SERVICO PUBLICO FEDERAL
MINISTERIO DA EDUCACAO
SECRETARIA DE EDUCACAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO SERTAO PERNAMBUCANO — CAMPUS PETROLINA

PROCESSO SELETIVO PARA O CURSO DE PROGRAMAGAO EM JOGOS E ROBOTICA — ACADEMIA HACKTOWN
— PROGRAMADORES DO FUTURO, NA MODALIDADE FORMAGAO INICIAL E CONTINUADA — EDITAL N2 27/
2016
O Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e Tecnologia do Sertdo Pernambucano, Campus Petrolina, torna
publica a abertura das inscri¢des para O CURSO DE PROGRAMACAO EM JOGOS E ROBOTICA — ACADEMIA
HACKTOWN — PROGRAMADORES DO FUTURO, na modalidade Formacgdo Inicial e Continuada, com carga

horaria total de até 100 horas.

1. OBJETIVO, NUMERO DE VAGAS E PUBLICO ALVO

1.1 OBIJETIVO
Estimular de forma ludica o desenvolvimento de habilidades cognitivas necessarias no Século XXI como:

raciocinio légico, raciocinio matematico e algoritmico, sistematizagdo do pensamento, causa e consequéncia,
concentragao, decomposicdo de problemas e, dessa forma, Pensamento Computacional. Além preparar os

alunos para participarem de olimpiadas cientificas, como a Olimpiada Brasileira de Informatica — OBI.

1.2 A sele¢do objetiva o preenchimento de 55 (cinquenta e cinco) vagas dos Cursos: Kids 0, Kids I, Kids Il e

Teens Junior destinadas aos interessados que atendam aos requisitos do Edital.

1.3 Neste edital destina-se 20% (vinte por cento) das vagas para os dependentes de servidores do IF Sertdo PE

e os demais 80% (oitenta por cento) para a comunidade em geral.

O presente edital destina 55 vagas assim distribuidas:

VAGAS DESTINAS

VAGAS
PARA TOTAL
MODALIDADE . DESTINADAS A
. PUBLICO ALVO TURNO DEPENDENTES DE DE
/NIVEL SERVIDORES DO | O UNIDADE
8 EMGERAL = VAGAS
IFSERTAO-PE

Alunos do 2° ou 3° ano do Ensino
Kids 0 Fundamental | e Idade entre 07 e 08 Manh3a 2 8 10
anos em 2017.

Alunos do 4° ou 5° ano do Ensino
Kids | Fundamental | e Idade entre 09 e 10 Manha 3 12 15
anos em 2017.

Alunos do 6° ou 7° ano do Ensino
Kids Il Fundamental Il e Idade entre 11 e Manh3a 3 12 15
12 anos em 2017.

Alunos do 8° ou 9° ano do Ensino
Teens Junior Fundamental |l e Idade entre 12 e Tarde 3 12 15
13 anos em 2017.
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2. INSCRICOES
As inscri¢des s3o gratuitas e deverdo ser feitas no periodo de 05/12/2016 a 09/12/2016.
Os interessados deverdo comparecer a recepcdo do IF SERTAO-PE, Campus Petrolina, localizado a BR 407, Km
08, s/n, Jardim S3o Paulo, Petrolina — PE, no hordrio das 08h as 20h.
2.1 Documentagdo para inscrigao:
a) Preenchimento da ficha de inscricdo;
b) Comprovante de que estad regularmente matriculado, conforme requisitos para inscrigdo.
3. REQUISITOS PARA INSCRIGAO

a) Disponibilizar de tempo para participar do curso Programagio em Jogos e Robética.
b) Esta devidamente matriculado no ensino regular fundamental, e atendendo as seguintes condicdes:

MODALIDADE/NIVEL PRE-REQUISITO

Alunos do 2° ou 3° ano do Ensino Fundamental | e Idade entre 07 e 08

Kids 0 anos em 2017.
. Alunos do 4° ou 3° ano do Ensino Fundamental | e Idade entre 09 e 10
Kids |
anos em 2017.
Kids Il Alunos do 6° ou 7° ano do Ensino Fundamental Il e Idade entre 11 e 12

anos em 2017.

Alunos do 8° ou 9° ano do Ensino Fundamental Il e Idade entre 12 e 13

Teens Junior anos em 2017,

4. INiCIO DAS AULAS, LOCAL E HORARIO
LOCAL DAS AULAS TURNO HORARIO MODALIDADE DIAS LETIVOS
1 (um) dia por semana
Campus Petrolina Manha | 10:00 as 11:30 Kids 0
(Sdbado)
1 (um) dia por semana
Campus Petrolina Manha | 08:00 as 09:45 Kids |
(Sdbado)
1 (um) dia por semana
Campus Petrolina Manh3d | 08:00 as 11:30 Kids Il
(Sdbado)
2 (dois) dias por semana
Campus Petrolina Tarde 14:00 as 16:00 Teens Junior
(Quarta e Sexta)

4.1 As aulas terao inicio a partir do dia 24 de janeiro de 2017.
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5. PROCESSO SELETIVO E CRITERIOS DE CLASSIFICACAO

O processo seletivo dar-se-a por ordem de inscrigdo. Havendo candidatos além das vagas oferecidas, esses
formarao a lista de espera para preenchimento de vagas, se houver desisténcia.

6. RESULTADO E MATRICULA

O resultado serd divulgado no dia 12 de dezembro de 2016 no site do IF SERTAO-PE www.ifsertao-

pe.edu.br/petrolina e nos murais do Campus.
A matricula serd realizada na Recepg¢do do Campus Petrolina, nos dias 13 e 14 de dezembro de 2016, no

hordrio das 14h as 20h.

6.1 Documentagao para matricula:
a) Copia e original de RG e CPF;
b) Comprovante de residéncia;

c) Duas fotos 3x4 iguais e recentes.

7. INICIO DAS ATIVIDADES

7.1 O Inicio das atividades ocorrera com uma reunido com os pais ou responsavel pelo aluno. A reunido
ocorrera no dia 23 de janeiro de 2017 as 19:00 horas no auditdrio central do Campus Petrolina.

7.2 O Comparecimento a Reunido é obrigatdrio.

7.3 O ndo comparecimento dos pais ou responsavel implicara na desvincula¢io da crian¢a e/ou jovem

do curso Programagdo em Jogos e Robdtica.

Petrolina, 28 de novembro de 2016

Fabiano de Almeida Marinho
Diretor Geral

Fabio Cristiano Souza Oliveira
Coordenador do Projeto Academia HackTown — Programadores do Futuro


http://www.ifsertao-pe.edu.br/petrolina
http://www.ifsertao-pe.edu.br/petrolina
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ANEXO I - FICHA DE INSCRICAO
PROCESSO SELETIVO PARA O CURSO DE PROGRAMAGAO EM JOGOS E ROBOTICA —
ACADEMIA HACKTOWN - PROGRAMADORES DO FUTURO - EDITAL N2 27/2016

Inscrigao N2: Data: Hora:

Nome do Aluno:

Nome do responsavel:

E-mail: Telefone(s):

Enderego:

Escola de Origem:

Série: Turno:

Comprovantes Entregues:
() DECLARAGAO OU REQUERIMENTO DE MATRICULA DO ALUNO

() OUTROS

Dependente de Servidor: ( ) Sim( ) Nao.

Turma Pretendida:

[ ]1Kids 0 = Alunos do 2° ou 3° ano do Ensino Fundamental | e Idade entre 07 e 08 anos em 2017. (sabado Manh3).
[ ]1Kids 1= Alunos do 4° ou 5° ano do Ensino Fundamental | e Idade entre 09 e 10 anos em 2017. (Siabado Manh3).
[ 1Kids Il & Alunos do 6° ou 7° ano do Ensino Fundamental Il e Idade entre 11 e 12 anos em 2017. (Sabado Manh3).

[ ]Teens Jinior-> Alunos do 8° ou 9° ano do Ensino Fundamental Il e Idade entre 12 e 13 anos em 2017 (Quarta e Sexta
das 14:00 as 16:00).

Assinatura dos Pais ou Responsavel

COMPROVANTE DE INSCRICAO
PROCESSO SELETIVO PARA O CURSO DE PROGRAMAGAO EM JOGOS E ROBOTICA —~ACADEMIA HACKTOWN
— PROGRAMADORES DO FUTURO — EDITAL N2 27/2016

NOME:
N2 DA INSCRICAO: DATA / /

RESPONSAVEL PELA INSCRIGAO:



