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MINISTERIO DA EDUCACAO
SECRETARIA DE EDUCAGAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO SERTAO PERNAMBUCANO

PROCESSO SELETIVO PARA SELECAO COMPLEMENTAR DOS CURSOS REGULARES DA ACADEMIA HACKTOWN 2018 -
ESCOLA DE PROGRAMAGAO EM JOGOS E ROBOTICA NA MODALIDADE FORMAGAO INICIAL E CONTINUADA — EDITAL
N2 05 /2018

A PRO-REITORIA DE EXTENSAO E CULTURA DO INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E
TECNOLOGIA DO SERTAO PERNAMBUCANO - IF SERTAO-PE, no uso de suas atribuicdes legais, em
conformidade com a Lei n? 9.394/96 (LDB) e LEI N2 11.741, DE 16 DE JULHO DE 2008. Faz saber e torna
publica a abertura das inscricbes para o processo seletivo complementar de turmas extras para cursos
regulares de 2018 do PROJETO ACADEMIA HACKTOWN do IF SERTAO - PE, na modalidade de Formagdo

Inicial e Continuada (FIC), conforme o disposto a seguir:

1. DAS DISPOSICOES GERAIS

1.1 O presente Edital orienta e regulamenta procedimentos para a realizacdo de inscri¢cdes para os Cursos
do PROJETO ACADEMIA HACKTOWN, na modalidade Formagdo Inicial e Continuada (FIC) do Campus
Petrolina do Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia Sertdo Pernambucano (IF Sertdo - PE).
“Este  Edital atende as exigéncias do  Parecer n.00083/2017/PROC/PF IF  SERTAO
PERNAMBUCANO/PGE/AGU de 16 de margo de 2017”.

1.2 A oferta de cursos de Formagao Inicial e Continuada no IF SERTAO-PE fundamenta-se no Decreto n2
5.154 de 23 de julho de 2004, alterado pelo Decreto n2 8.268, de 18 de junho de 2014; Lei n2 11.892, de
29 de dezembro de 2008; Resolugdo CONSUP n2 11, de 16 de maio de 2017; art. 39 § 2% Inciso | da Lei de

Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional e Diretrizes para oferta de Formagao Inicial e Continuada ou de

Qualificagdo Profissional no IF SERTAO-PE.

1.3 O curso de Formacgdo Inicial e Continuada (FIC) é uma modalidade da Educacdo Profissional e
Tecnoldgica que consiste na oferta de cursos de qualificacdo, de formagao e aperfeicoamento profissional

de curta duragdo.

1.4 OBIJETIVO: Estimular de forma ludica o desenvolvimento de habilidades cognitivas necessarias no
Século XXI como: raciocinio ldgico, raciocinio matematico e algoritmico, sistematizagcdo do pensamento,
causa e consequéncia, concentragdo, decomposicio de problemas e, dessa forma, Pensamento

Computacional.

1.5 A selegdo objetiva o preenchimento complementar do edital n2 10/2018 com 17 (dezessete) vagas
dos Cursos: Kids Il (manhd) e Teens (tarde), distribuidas no Campus Petrolina e destinadas aos

interessados que atendam aos requisitos do Edital.
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2. O PROJETO ACADEMIA HACKTOWN

A Academia HACKTOWN ¢é fruto do Projeto de Pesquisa e Extensdo Programadores do Futuro. O Projeto
surgiu em 2014, com o apoio do Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e Tecnoldgico (CNPq) e
do IFSERTAO-PE - Campus Petrolina. O objetivo era a preparacdo de criancas e jovens para a Olimpiada
Brasileira de Informatica (OBI), organizada todos os anos pela Sociedade Brasileira de Computagdo (SBC). O
objetivo da OBI é despertar nos alunos o interesse por uma ciéncia importante na formagao basica hoje em
dia (no caso, ciéncia da computagdo), através de uma atividade que envolve desafio, engenhosidade e uma
saudavel dose de competicdo. A proposta é que criangas e adolescentes sejam mais do que meros usudrios

da tecnologia, mas também que tenham condic¢Bes de produzir seus proprios programas, jogos e robos.

Nessa linha, no final de 2016 o Projeto Programadores do Futuro sofreu uma profunda transformacao, e
evoluiu para Academia HACKTOWN - 12 Escola Publica de Programacgdo em Jogos e Robdtica do Brasil. A
ideia é trabalhar uma proposta inovadora que envolve um mix de metodologias e ferramentas para o

desenvolvimento do pensamento computacional com o ensino de programacao de jogos e robdtica.

O objetivo do projeto é estimular de forma ludica, o desenvolvimento de habilidades cognitivas necessarias
no Século XXI como: raciocinio légico, raciocinio matematico e algoritmico, sistematizacdo do pensamento,
causa e consequéncia, concentracdo, decomposicdo de problemas e, dessa forma, o Pensamento

Computacional.

3. DO NUMERO DE VAGAS

3.1 0 presente edital destina 17 (dezessete) vagas conforme quadro n2 1.

QUADRO N2 01 — CAMPUS PETROLINA - CURSOS E VAGAS DISPONIVEIS

N2 CURSO CARGA HORARIA TOTAL DE VAGAS
1 KIDS Il (MANHA) 60 Horas 8
2 TEENS (TARDE) 60 Horas 9

TOTAL DE VAGAS 17




onnm
[ | ]
EEBE INSTITUTO FEDERAL

BB sertio Pernambucano

RCRADEMIA

TE M

SERVICO PUBLICO FEDERAL
MINISTERIO DA EDUCACAO
SECRETARIA DE EDUCAGAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO SERTAO PERNAMBUCANO

4. PUBLICO ALVO
4.1 O publico alvo é destinado para candidatos que estejam regularmente matriculados a partir do Ensino

Fundamental, de acordo com o quantitativo de vagas descrito no item 3 e requisitos descritos no item 5.

5. DOS REQUISITOS PARA INSCRICAO E PARTICIPACAO NO CURSO

a) Possuir disponibilidade para frequentar o curso nos dias e hordrios determinados neste edital;
b) Estar regularmente matriculado a partir do Ensino Fundamental.

c) Atender aos pré-requisitos descritos no quadro N2 04.

QUADRO N2 04 — CURSOS E PRE-REQUISITO

CURSO PRE-REQUISITO

Kids Il Idade entre 11 e 12 anos em 2018 ou ter concluido o curso regular Kids | em 2017.

Idade entre 15 a 17 anos em 2018 ou ter concluido o curso regular Teens Junior em

Teens 2017,

6. INSCRICOES

6.1 Antes de efetuar a inscricdo, o candidato devera conhecer o edital e certificar-se de que preenche todos
0s requisitos exigidos.

6.2 A INSCRICAO E GRATUITA E SERA FEITA EM DUAS ETAPAS: A primeira etapa sera realizada pelo sistema
de inscricdo online, conforme item 6.3. A segunda etapa corresponde a entrega dos documentos
obrigatdrios e/ou opcionais, conforme item 6.4, no campus Petrolina.

6.3 A primeira etapa sera realizada exclusivamente pela Internet, no periodo de 18 a 24/05 de 2018,
observado o horario local, no link . Recomenda-se o uso do navegador Firefox
ou Internet Explorer para acessar o sistema de inscricdo. Ao acessar o portal de inscricbes, o
candidato/responsavel legal deve seguir os seguintes passos:

a) efetuar a inscricdo (opcdo “Quero me inscrever”);

b) preencher todos os dados solicitados;

c) selecionar o campus;

d) selecionar o curso;

e) selecionar a turma;

f) conferir os dados do comprovante de inscrig¢do;

g) imprimir o comprovante de inscri¢do.

6.4 Apos o preenchimento das informacgdes no endereco JE AR g o H KGRy, o (a) candidato(a)

devera entregar, obrigatoriamente, os comprovantes em envelope lacrado, conforme item 6.5, com a cdpia
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do comprovante de inscrigdo colado na frente do envelope. Para entregar os comprovantes o(a) candidato(a)
deverd comparecer nos seguintes setores de cada Campi, até o dia 24/05/2018 no seguinte horario:
- Campus Petrolina: na recep¢do do Campus Petrolina das 08:00 as 18:00, localizado na BR 407, Km 08 -

Jardim S3o Paulo CEP: 56314-520 | Petrolina/PE;

6.5 Documentagao necessdria para inscri¢ao:
6.5.1 Documentos Obrigatodrios:
a) Copia do Comprovante de Inscrigdo;
b) Comprovante de escolaridade (Declaragdo ou histérico escolar ou boletim de escola publica ou de
outras instituicdes de ensino);
6.5.2 Documentos Opcionais:
a) Histérico escolar ou boletim ou declaragdo para verificagdo das notas de Matematica e Lingua
Portuguesa;
b) Comprovante que faz parte de algum Programa Social do Governo Federal, por exemplo, Bolsa
Familia;
c) Comprovante que é filho ou dependente de servidor do IF SERTAO PE;
d) Comprovante que participa ou participou de algum curso da Academia HackTown.
6.6 A documentacdo solicitada deverd ser entregue conforme item 6.4.
6.7 O comprovante de inscrigdao transformar-se-a no documento com o qual o candidato, no momento da
matricula, comprovara a efetivacdo de sua inscricdo.
6.8 A inscricdo sera homologada somente apds a entrega dos documentos obrigatérios, conforme o item 6.5
deste edital.
6.9 O candidato sera desclassificado se ndo apresentar os documentos descritos no item 6.5.1.
6.10 O candidato s6 podera se candidatar a um curso neste edital.
6.11 A inscricdo do candidato implicara a tacita aceitacdo das condigOes estabelecidas neste Edital, nos
comunicados oficiais, ou em outros documentos que vierem a ser publicados, como também das decisGes

que possam ser tomadas pelo IF SERTAO-PE, das quais o candidato ndo podera alegar desconhecimento.

7. TURMAS, HORARIO E INiCIO DAS AULAS

7.1 As aulas estdo previstas para iniciar conforme descrito no quadro N2 5 - Inicio das Aulas e Horario.

7.2 O Inicio das atividades ocorrerd com uma reunido com os pais ou responsavel pelo aluno. A reunido
acontecera no dia 05 de junho de 2018 as 19:00 horas no Auditério Central do campus Petrolina.

7.3 O Comparecimento a Reunido é obrigatorio.

7.4 O ndo comparecimento dos pais ou responsavel a reunido, implicara no reposicionamento do

candidato, na ultima posig¢do da fila de espera do curso para o qual fez a inscrigao..
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QUADRO N2 05 - INiCIO DAS AULAS E HORARIO

DATA DE
A INiCIO DAS
CAMPUS CURSO HORARIO SALA o
PREVISTO
A QUARTA SALA B10
KIDS Il (MANHA
( ) 08:00 as 11:15 06/06/2018
PETROLINA
QUARTA SALA BO2
TEENS (TARDE
( ) 14:00 as 17:15 06/06/2018
8. PROCESSO SELETIVO

8.1 O processo seletivo sera realizado em uma Unica fase e corresponde a analise da documentagdo descrita

no item 6.3.

8.2 O candidato deverd obter no minimo 20 (vinte) pontos para ser classificado.

8.3 Para fins de classificacdo sera utilizada a pontuacdo obtida com a apresentacdo dos documentos

conforme Quadro N2 06 - Pontuagdo dos Documentos para a Classificagdo.

QUADRO N2 06 — PONTUAGAO DOS DOCUMENTOS PARA A CLASSIFICACAO

ITEM REFERENCIA PONTUACAO
01 Vinculo com escola publica (declaragdo ou histérico escolar). 25 pontos
02 Vinculo com escola particular (declaragdo ou histérico escolar). 20 pontos
Comprovante atualizado dos ultimos trinta dias, que faz parte de
03 algum Programa Social do Governo Federal, por exemplo, Bolsa 10 pontos
Familia.
04 Comprovante que fez parte como aluno de curso de curta duragao 07 bontos
(até 20 horas) da Academia HackTown. P
Comprovante que fez parte como aluno de curso regular (a partir de
05 15 t
30 horas) da Academia HackTown. pontos
06 Comprovante que é filho ou dependente de servidor do IF SERTAO PE. 05 pontos
Nota na disciplina de Matemitica (verificacdo no histérico escolar ou | Até 10 pontos (nota da
07 N AT
declaragdo da escola) disciplina de 0 a 10)
08 Nota na disciplina de Lingua Portuguesa (verificagdo no histérico | Até 10 pontos (nota da
escolar ou declaragdo da escola) disciplina de 0 a 10)
Pontuagdao Maxima 100 PONTOS
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8.4 Cada certificado/declaragdo sera contabilizado uma Unica vez, sendo que somente serd contado apenas
um certificado, por item de pontuacdo.

8.5 Como critério de desempate entre dois ou mais candidatos tera preferéncia, na ordem que segue o
candidato que tiver:

a) Maior Idade;

b) Participagdo em programa social com comprovante atualizado dos ultimos trinta dias;

c) Vinculo com escola publica;

d) Maior nota de portugués;

e) Maior nota de matemitica;

f) Menor ndmero de inscrigdo.

8.6 Havendo candidatos além das vagas oferecidas, esses formarao a lista de espera para preenchimento
de vagas.

8.7 O candidato serd eliminado do processo seletivo, em qualquer tempo, sem prejuizo das sangdes penais

cabiveis se:

a) Cometer falsidade ideoldgica com prova documental;

b) Utilizar de procedimentos ilicitos, devidamente comprovados por meio eletrénico, estatistico,
visual ou grafolégico;

c) Burlar ou tentar burlar quaisquer das normas definidas neste Edital;

d) Dispensar tratamento inadequado, incorreto ou descortés a qualquer pessoa envolvida no Processo
Seletivo;

e) Perturbar, de qualquer modo, a ordem dos trabalhos relativos ao processo seletivo.

9. DO RESULTADO

9.1 O resultado parcial sera divulgado no dia 28/05/2018 nos sites do IF SERTAO-PE www.ifsertao-

pe.edu.br , da Academia hacktown.ifsertao-pe.edu.br e nos murais dos Campi.

9.2 O resultado final sera divulgado no dia 30/05/2018 nos sites do IF SERTAO-PE www.ifsertao-

pe.edu.br , da Academia hacktown.ifsertao-pe.edu.br e nos murais dos Campi.

10. DA MATRICULA

10.1 A matricula sera realizada na Secretaria de Controle Académico, conforme horario e datas a seguir:
Campus Petrolina: no periodo de 01 a 05/06/2018 no horario das 08:00 as 17:00h.

10.2 Documentagdo para matricula:

a) Copia e original do RG ou Certiddo de nascimento;

b) Cdpia e original do CPF;

c) Copia e original de Comprovante de residéncia;

d) Duas fotos 3x4 iguais e recentes;

e) Termo de Procuragdo com firma reconhecida em cartdrio, caso a matricula seja efetuada por terceiros

(anexo 1).


http://www.ifsertao-pe.edu.br/petrolina
http://www.ifsertao-pe.edu.br/petrolina
http://www.ifsertao-pe.edu.br/
http://www.ifsertao-pe.edu.br/petrolina
http://www.ifsertao-pe.edu.br/petrolina
http://www.ifsertao-pe.edu.br/
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10.3 Caso o candidato selecionado ndo faga a matricula no periodo estabelecido, o mesmo sera

posicionado no ultimo lugar da fila de espera, e o préoximo candidato da lista de espera sera convocado.

10.4 A chamada para vagas ociosas ocorrerd imediatamente apds o encerramento do periodo de

matriculas. A Coordenagdo Geral da Academia HackTown, convocara os suplentes, por telefone ou

correio eletronico, seguindo rigorosamente a ordem de classificagdo.

11. CONTEUDO PROGRAMATICO

CURSO

CONTEUDO

Kids Il

Sistema de computador; Hardware e Software; Tipos de programas
(software); Internet; Classificagdo de redes; Trafego de dados, e
roteamento de pacotes de dados. Algoritmos e tipos de algoritmos;
Programacdo Estruturada com VisualG: estruturas (sequencial, condicional e
de repetigdo). Estrutura Sequencial e Estrutura condicional simples.
Estrutura condicional composta e Estrutura de repeti¢do. Programagao com
Python e Minecraft — Introdugdo: Conhecer a IDLE (shell) Python, editor de
texto. Tipos de dados, ExpressGes e Declaragbes, comentarios, variaveis,
operadores. Fungdo setPos( ). Fungdes: setTilePos( ), setBlock( ) e Mddulo
Time. Plataforma Kodu Game Lab. Mecanica, Narrativa, dinamica, estética e
tecnologia de Jogos Digitais. Tipos de Jogos(Digitais x Tabuleiro).
Desenvolvimento do Jogo: Mecanica e Narrativa. Desenvolvimento do Jogo:
Estética, Tecnologia e Dinamica. Robdtica com LEGO EV3: Processador EV3,
sensores, motores e atuadores. Plataforma MINDSTORMS EV3 e suas
funcionalidades. Montagem e programacdo de robds seguindo manuais.
Criacdo de cenarios para os rob6s montados. Introdugdo a Robdtica com
Arduino; Energia (Tensdo, resisténcia, corrente, fontes de alimentac&o); Cl e
Microcontroladores. Digital e Analdgico; Componentes de Eletronica
(jumpers, protoboard, cabo USB Arduino, plug p4 Arduino, bateria 9v
Arduino). Varidveis e constantes; Operadores aritméticos e logicos; Fungao;
Principais fung¢des; Estruturas Condicionais; Fungdo de Tempo; Monitor

Serial. Circuitos com Leds, Jumpers, Resistores, Protoboard e Arduino UNO.
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Sequéncia logica; Instrugdes; Algoritmo; Construgdo de algoritmos;
Pensamento Abstrato; Introdugdo ao Portugol: Varidveis e tipos; Operadores
légicos e aritméticos; Estruturas de decisdo e repeticdo. Linguagem de
programagdo C: Variaveis. Tipos de varidveis. OperagOes aritméticas.
Operadores relacionais e ldgicos. Expressdes aritméticas e légicas. Comando
de atribuicdo. Entrada e saida de dados. Estruturas de selegdo: if, else, e
switch case. Estruturas de Repeticdo: For e while. No¢des bdsicas de Vetor.
Strings. Fungdes de strings. Struct. FungGes (modularizagdo). Fungdes: rand()
e srand(). Definicdo e apresentagdo do Phaser, XAMPP e BRACKETS editor;
Conceitos sobre HTMLS5; Estrutura do HTMLS5; Tags; Atributos gerais;
Atributos especificos; Links; Imagens; Criacdo de formuldrios com form e
input; Conceitos sobre CSS3; Sintaxe; Seletores; Conceitos sobre CSS3;
Cores; Background (plano de fundo); Texto e fonte. Conceitos de Javascript;
Sintaxe; Varidveis e tipos; Operadores légicos; Estruturas de decisdo (if, else
e switch case). Conceitos de Javascript; Estruturas de repetigdo (for e while).
Fungdes. Objetos. Definicdo e apresentagdo do Phaser e uso do XAMPP;
Apresentacdo do método agil Kanban e a ferramenta online Trello; Criagdo
de projeto de jogo; Conhecer o objetivo do jogo; Preparar o ambiente e
Teens arquivos do projeto; Aspectos de fisica; Criando o cenario e personagem;
Controlando o jogador; Criando o inimigo; Adicionando o mapa; Criando as
moedas de pontuacdo; Preparando obstaculos; Adicionando inimigos
dinamicamente; Contabilizando moedas de pontuagao; Adicionando musicas
e sons. Definindo colisdes com o cendrio; Colidindo com inimigos; Jogando
contra o tempo; Marcando as vidas do jogador; Adicionando states ao jogo;
Criacdo de botdes; Tela de inicio; Tela de pontuagdo; Tela de fim de jogo;
Apresentagao do projeto final. Definicdo de Arduino (hardware e software);
Componentes de Eletrénica (jumpers, protoboard, cabo USB Arduino, leds e
resistores); Energia (Tensdo e resisténcia, corrente); Alimentacdo
(VCC/GND); Portas Ldgicas; Portas Digitais; Alimentagdo (VCC / GND);
Funcdes principais. Fungbes digitais/analdgicas. delay(); Monitor serial;
Variaveis e constantes; Operadores aritméticos e ldgicos; Estruturas
condicionais e de repetigcdo; Circuitos com Leds, Jumpers, Resistores,
Protoboard e Arduino NANO; Conceitos de Mdédulo Bluetooth. Aplicativo
Bluetooth Terminal. Controlando LEDs com Médulo Bluetooth. Comunicagao
serial. Conceitos de funcionamento de Motores; Rotagdo do motor com VCC

/ GND; Ligando alimentacdo dos motores com digitalWrite; Logica da
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movimentagdo; Ponte H; Controlando 4 motores; Conceitos de uso de
Ultrassbnicos; Chave para ligar/cortar alimentacdo do pack de pilhas.
Programacdo dos carros rob6s; Montagem de cenario; Aplicativo Arduino

Bluetooth RC Car;

12. DO RECURSO

12.1 O candidato inscrito terd o prazo de 1(um) dia util apds a divulgacdo do resultado para realizar a

interposicao de recurso.

12.2 O recurso devidamente fundamentado sera dirigido a Comissdo de Sele¢cdo do Projeto Academia
HackTown, a ser enviado exclusivamente por e-mail para academiahacktown@gmail.com, devendo ser
interposto no prazo improrrogavel de 24 (vinte e quatro) horas apds a publicagdo do resultado da selecdo
com o assunto: RECURSO AO EDITAL 05/2018.

12.3 Serdo indeferidos os recursos interpostos fora do prazo definido neste edital.

13. DO CRONOGRAMA

EVENTOS DATAS
Publicacdo do Edital 18/05/2018
Periodo de inscri¢do 18 4 24/05/2018

Divulgacdo do resultado parcial

28/05/2018

Periodo para interposi¢do de recursos Até 24 horas Uteis ap06s a divulgagdo do
resultado.

Divulgacgdo do resultado final

30/05/2018
Matricula

012 05/06/2018

Reunido

05/06/2018 as 19hs

Inicio do Curso
06/06/2018
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14. DAS DISPOSIGOES FINAIS

14.1 E de inteira responsabilidade do candidato acompanhar a publicacdo dos resultados e etapas do
Processo Seletivo.

14.2 A inexatiddo ou irregularidade de informagdes, ainda que constatadas posteriormente, eliminard o
candidato do processo seletivo, declarando-se nulos todos os atos decorrentes de sua inscrigdo.

14.3 Os dias previstos para aulas poderao ser alterados em fungao da disponibilidade da estrutura dos campi
e dos professores.

14.4 O IF SERTAO-PE se reserva o direito de realizar o curso com no minimo 50% dos candidatos

matriculados.

14.5 Os casos omissos e as situagdes ndo previstas no presente Edital serdo analisados pela Comissdo do
Processo Seletivo e se necessario, encaminhados, a Pré - Reitoria de Extens3o e Cultura do IF SERTAO-PE.
14.6 Este Edital entra em vigor, a partir da data de sua publicagdo, sendo valido apenas para este

Processo Seletivo, revogadas as disposicdes em contrario.

PETROLINA, 18 DE MAIO DE 2018.

Fabio Cristiano Souza Oliveira
Presidente da Comissdo do Processo Seletivo - Academia HackTown — Escola de Programacgdo em Jogos e Robdtica
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ANEXO 1
TERMO DE PROCURACAO
Eu, ,
estado civil , RG nQ. ,
CPF ne@. , hacionalidade ,

residente e domiciliado(a) na rua

bairro

cidade )

nomeio e constituo meu bastante procurador o(a

Sr.(a)
estado civil , RG ne. i
CPF ne. , hacionalidade ,

residente e domiciliado(a) na rua

para

Valido até:

Assinatura (com firma reconhecida em cartério)



